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Soluzione
interface displayprecision = 1 : restart :

m1 d 3; v1 d 1.5; m2 d 0.25; v2 dK4.0;
3

1.5
0.25
K4.0

Possiamo assimilare l'interazione tra questi due pesci come ad un urto anelastico, per cui possiamo 
scrivere :

eq1 d m1 v1 C m2 v2 =  m1 C m2  vf 
3.5 = 3.3 vf

Pertanto la velocita` finale e, banalmente :

solve eq1, vf
1.076923077

ovvero 1.1 m/s .


