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Soluzione
interface displayprecision = 1 : restart :

Mpd 10$10K3 ; Mbd 5.0 ; Vf d 0.6 ; 
1

100
5.0
0.6

L'urto e` di tipo anelastico; l'energia meccanica non si conserva mentre si conserva
la quantita` di moto :

eq d Mp$Vp = MpCMb $Vf
1

100
 Vp = 3.0

Vp d solve eq, Vp
300.6000000

quindi la velocita` del proiettile era di  301 m/s .


