
Soluzione
interface displayprecision = 3 : restart :

Dati la massa m1 della palla, m2 la massa del blocco, L la lunghezza del pendolo, g l'accelerazione di 
gravita` :

m1 d 0.514 : L d 0.687 : m2 d 2.63 : g d 9.81 :

Quesito 1 :
velocita` della palla e del blocco subito dopo l'urto

Possiamo applicare il teorema di conservazione dell'energia meccanica e della quantita` di moto 
poiche` l'urto e` di tipo elastico :
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sol d solve eq1, v
3.67, K3.67

vi d sol 1
3.67

Conservazione della quantita` di moto :

eq1 d m vi  = m vf C M Vf 
3.67 m = m vfCM Vf

eq2 d m vi2 = m vf2
CM Vf2 

13.5 m = m vf2
CM Vf2

sol d solve eq1, eq2 , vf, Vf

vf = RootOf 10000 MC10000 m  _Z2
K73400 m _ZK135000 MC134689 m , Vf =

K
1
M

0.0100 m K367.C100. RootOf 10000 MC10000 m  _Z2
K73400 m _Z

K135000 MC134689 m

Le soluzioni sono dunque :

- velocita` della palla  3.67 m/s verso sinistra
- velocita` del blocco  0.717 m/s

Quesito 2 :
...si supponga che durante l'urto si perda meta` dell'energia cinetica ...

In questo caso dobbiamo anche assumere che l'urto non sia piu` elastico e cioe` che la quantita` di 
moto non si conserva :

eq1 d 1
2
$ m$g$L = 1
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$m$v2 :
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eq2 d m$v = M$V :

solve eq1, eq2 , v, V

v = 3.67, V = 3.67 m
M

, v =K3.67, V =K
3.67 m

M


