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Soluzione
interface displayprecision = 1 : restart :

ωd 0.250 ; θd 2.0
4.0

$π ; αd 0.01 ;

0.250

0.5 π
0.01

Gli angoli percorsi dalla giostra e dal bambino devono coincidere: il moto del bambino
e` di tipo circolare uniforme mentre il moto della giostra e` circolare uniformemente
accelerato :

eq d Kθ C ω$t = 1
2
$α$t2

K0.5 πC0.3 t = 0.0 t2

sol d solve eq, t
7.4, 42.6

Considerando il valore minimo otteniamo  t = 7.4 s .


