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Soluzione
interface displayprecision = 2 : restart :

m d 440.0 ; v d 0.50 ; m2 d 150.0 ; v2 d 0.80 ; θd 25.0 $
π
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L'urto e` completamente anelastico; per la conservazione della quantita` di moto :

eq d m$vCm2$v2$cos θ  = mCm2 $vf
220.00C120.00 cos 0.14 π = 590.00 vf

vf d solve eq, vf
0.5572151431

pertanto il carrello, dopo l'urto, si muovera` con velocita` pari a  0.56 m/s .




